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1. Instalacja

Gra CRAZY FACTORY zostata napisana na komputery PC z systemem Windows 95, 98 lub
2000, wyposazone w DirectX 7.0 lub nowsze.

* Procesor Pentium lub réwnowazny z zegarem 200 MHz
* 64 MB RAM

* naped CD-ROM x4

 karta graficzna SVGA z 4 MB RAM

* karta dzwigkowa Sound Blaster lub kompatybilna

*  Windows 95, 98 lub 2000

e 200 MB wolnej przestrzeni dyskowej

Proces instalaciji

e W16z ptyte CRAZY FACTORY do napedu CD

* Po kilku chwilach pojawi sig okienko dialogowe

Kliknij Instaluj i postepuj zgodnie z instrukcjami

Jesli okienko dialogowe sig nie pojawi, program instalacyjny trzeba bedzie uruchomi¢ recznie:
*  Kliknij dwukrotnie ikong Méj Komputer (na pulpicie)

Kliknij dwukrotnie ikong napedu CD w oknie, ktére sie pokaze

Kliknij dwukrotnie plik Setup. exe i postepuj zgodnie z instrukcjami

DirectX™

DirectX™ to zestaw sterownikéw uzywanych przez Windows® 95 lub 98. Niezbedny do uru-
chamiania wigkszo$ci gier. Program instalacyjny zapyta, czy chcesz zainstalowac lub przein-
stalowac DirectX™ 8.1

e Jesli w twoim systemie sg juz sterowniki DirectX™ 8.1 lub ich nowsza wersja, nie potrze-
bujesz przeprowadza¢ ponownej instalacji

* W przeciwnym razie lub, jesli nie masz pewnosci, jaka wersja DirectX™ jest zainstalowa-
na, lub jesli masz problem z uruchomieniem CRAZY FACTORY (zwtfaszcza problemy z wi-
zjg), zaleca sig ponowng instalacje DirectX™

Uwaga: DirectX jest automatycznie instalowany w systemie Windows 2000.



2. Jak grac w CRAZY FACTORY

2.1 Gra indywidualna
Wybierz Gre indywidualng z Menu Gtéwnego, by uzyska¢ dostep do opcji tego typu rozgryw-
ki. Pojawi sie kolejna plansza.

gy B NDYWIDDA NS
| IR LT AR

e Vi 5 Tremngwss

Misja treningowa
Podstawowe mechanizmy gry sg wyjasnione w Misji treningowe;.

Kampania
W tej grze mozesz wigczy¢ komercyjng kampanie i sprawdzi¢ swoje zdolno$ci zarzadcze
w réznych scenariuszach.

Wolna gra

Mozesz takze dostosowac parametry gry wybierajac: rodzaj sztucznej inteligencji, z ktdrg
chcesz rywalizowa¢, kwote, z ktéra kazdy gracz rozpoczyna, typ produktu oraz warunki odnie-
sienia zwycigstwa. Zajrzyj do rozdziatu 2.3.

Wezytaj gre

To menu daje ci dostep do zapisanych uprzednio stanéw gry.

2.2 Gra sieciowa
Wybierz gre sieciowa z Menu Gtéwnego, aby zagra¢ z innymi graczami. Ujrzysz nastepujgcy
ekran:

Podaj imig
GRA SIECIOWA
Wybierz rodzaj potaczenia Cofnij (Wstecz)
Dofacz do gry
Stworz gre
5



Gry Internetowe

Stworz gre:
To zaprowadzi cie wprost do
Ustawien

Dotacz do gry:

Podaj adres IP osoby, ktéra
utworzyta gre i kliknij Dotgcz do
gry. To zaprowadzi cie do ekra-
nu Ustawien tworzacego gre.

Gry w sieci LAN

Stworz gre:
To przeniesie cie¢ wprost do
Ustawien

Dotacz do gry:

Wybierz gre z listy dostepnych
i kliknij Dotacz do gry. To zapro-
wadzi cie do ekranu Ustawien
tworzacego gre.

ERAW

SIECILAN

2.3 Ustawienia gry

Lista graczy i/lub typéw S/ Imiona graczy i/lub SI Poczatkowy poziom gotowki
Produkt

USTAWIENIA
i grec 2 Eotimin

Gracze Sl facza sity

przeciwko graczom Jakos¢ pofaczenia siecioweg
rzeczywistym
Loga firm graczy Czat  Lista warunkéw zwycigstwa

Ekran ustawien umozliwia wybér opcji dla twojej gry.

Gra indywidualna

W rubryce Typ Gracza wybierz liczbe i rodzaj graczy Sl, przeciw ktérym chcesz gra¢. Na lewo
od tej kolumny znajduje si¢ logo automatycznie przypisywane do SI, a na prawo — imig.
Ustaw tez poczatkowy poziom gotowki dla kazdego Sl i produkt. Mozesz wybra¢ pomigdzy La-
trynami, Wrotkami i Robotami kuchennymi. Wreszcie wybierz warunki zwycigstwa.

Gra sieciowa
Jedynie gracz, ktéry tworzy gre, ma prawo zmieniac¢ jej ustawienia. Inni mogg tylko doradzi¢
na czacie i zatwierdzi¢ ustawienia wprowadzone przez tworzacego gre, klikajac na swoje logo.

Poziom trudnosci

Produkty determinuja stopniem trudnosci: Latryny sa do$¢ tatwe w obstudze, Wrotki trudniej-
sze, a Roboty najtrudniejsze. Wybar przeciwnikdw Sl i poczatkowego poziomu gotéwki tez ma
wplyw na poziom trudnosci gry.



2.4. Opcje

W menu Opcji mozesz ustawi¢ gto$no$¢ muzyki i efektéw dzwigkowych, a takze zmieni¢ roz-
dzielczo$¢ ekranu.

Muzyka

Rodzaj muzyki odpowiada twoim postgpom w grze. Je$li stan konta nie jest zly, ustyszysz neu-
tralne dzwieki. Wesote, gdy idzie ci bardzo dobrze, a smutniejsze takty — gdy masz powazne
ktopoty z ptynnoscia gotéwki.

2.5 Skroty klawiaturowe

Tab Przetacza pomigdzy widokami zewngtrznym i wewnetrznym
F1 Parametry

F2 Wydatki

F3 Finanse

F4 Poczta

F5 Produkcja

F6 Administracja

F7 Marketing

F8 Laboratorium

F9 Mafia i Szpieg
F10 Budka straznika

3. Interfejs
3.1. Pasek wyniku

Powrdt do giéwnego menu / zapis Data

2000/1/18

Bilans handlowy: pozytywny — Bilans gotéwkowy — dostepne Liczba pracownikow
pokrywasz koszta produkcji; fundusze - jesli osiagnie 0 —
negatywny — sprzedajesz ze stratg bankrutujesz i przegrywasz

3.2. Panele
3.2.1. Parametry

Ten panel pokazuje te wskazniki, ktdre sg kluczowe dla zarzadzania przedsigbiorstwem.
» Kredyt: pienigdze, ktére musisz oddac (pozyczki zalegte)

» Sptlata: liczba dni pozostatych do sptaty.

* Saldo: gotéwka minus diug

* Cena akeiji: cena twoich akcji na rynku.

* Produkcja: jednostki wyprodukowane

* Sprzedane: jednostki sprzedane.

e Zapasy: stan zapasow

* Cena komponentéw: koszt komponentéw

* Twoja marza: mozesz tu ustawi¢ swoja marze
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¢ Marza dystrybutora: tyle zabiera dystrybutor. Twéj handlowiec moze tg warto$¢ zredukowac.

* Cena detaliczna: ostateczna cena, po ktdrej konsumenci kupuja produkty od dystrybuto-
ra. Mozesz jg ujrze¢ w widoku zewnetrznym.

* Ryzyko fiskalne: pewne akcje podnoszg ryzyko fiskalne (przekupstwa, fundusz fapéwek,
itp.). W przypadku inspekcji gracz z najwyzszym ryzykiem finansowym ptaci kare.

* Ochrona: ochrona w kazdym budynku. Jest to procent wyliczany na podstawie poziomu
zabezpieczen (straznik i jego budka), czasu po$wigconego na patrolowanie budynku i ja-
kosci sprzgtéw ochronnych w kazdym z budynkdéw. Chron sig przed szpiegami.

* Reputacja: wizerunek firmy w oczach opinii publicznej
¢ Budzet reklamowy: budzet lokowany w promocje skierowang do Technikéw i Wrazliwcéw.
*  Wizerunek produktu: ocena opinii publicznej. Im wyzsza, tym lepsza sprzedaz.

¢ Udziat w rynku i ocena produktu: sg dwa typy konsumentéw: Technicy i Wrazliwcy.
Dwa paski pokazuja jak sprzedaz rozktada si¢ na te dwie grupy. Kolory sg identyczne z ko-
lorami firm.

Czarny symbolizuje niezadowolonych klientéw: kazdy typ klienta wybiera wedtug innych kry-
teriéw. Jesli ocena produktu jest niska, sprzedaz jest mata, a liczba potencjalnych klientéw
spada (zobacz rozdziat 7. Rynek).

3.2.2 Wydatki

Wydatki

Pracownicy
Pensje: suma pensji dla twoich pracownikéw

Odszkodowania: suma odpraw pracowniczych

Koszt dziatan: wszystko, co robig twoi pracownicy kosztuje. Tu wysSwietlany jest catkowity
koszt dziataf pracownikéw.

Zakupy
Stanowiska robocze: Catkowity koszt zakupionych biurek, maszyn i lab-tawek.

Wyposazenie: Catkowity koszt zakupionego sprzetu (ochrona, wentylacja, roslinki, stoty, tele-
wizja, itp.)

Komponenty: wydatki na komponenty, czyli wszystko od surowcéw do samych komponentéw
kupowanych od dostawcéw.

Budzet reklamowy
Reklama w TV: fundusze ulokowane w kampaniach skierowanych do Wrazliwcow.

Prasa Specjalistyczna: fundusze ulokowane w kampaniach skierowanych do Technikéw.
Rézne

Splaty pozyczek: spiaty pozyczek z bankéw i od mafii.

Kary: wszystkie kary (inspekcie, itp.)

Przychody
Sprzedaz: catkowity przychdd ze sprzedazy produktéw.

Wygrane sprawy sadowe: grzywny wygrane w sadzie.
Patenty i tantiemy: pienigdze otrzymane z tytutu patentow.
Pozyczki: pozyczone z bankéw.

3.2.3 Finanse

Ta tabela umozliwia zacig-
gnigcie pozyczki z banku, od
mafii lub rodziny

* Aby pozyczy¢ pienigdze, sprecyzuj kwote, a potem przejrzyj liste kredytodawcow. Wybierz
ktérego$ i zatwierdz pozyczke.

Kredytodawcy:
Mozesz wybra¢ pomigdzy bankami, rodzing i mafia.

Uwaga: Aby pozyczy¢ od mafii, twoja ksiegowa musi sie z nig skontaktowac.

"



Odsetki:
Odsetki pokazujg ile bedziesz musiat zaptaci¢ instytucji, ktéra pozycza ci pienigdze. Jesli sto-
pa wynosi 10%, bedziesz musiat odda¢ wszystkie pozyczone pienigdze i jeszcze 10% wartos$ci
pozyczki.

Termin sptaty:

To okres (w dniach), po jakim bedzie trzeba oddac pienigdze. Catkowita warto$¢ pozyczek wraz
z odsetkami jest podzielona przez liczbe dni. Rezultatem jest warto$¢ przekazywana kredyto-
dawcy kazdego dnia az do catkowitego sptacenia pozyczki. (zobacz rozdziat 3.2.2 Wydatki)

3.2.4 Poczta

Tabela ta pozwala na przegladanie poczty.

[n
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Dwa przyciski na gérze umozliwiajg wyb6r poczty zewnetrznej i wewnetrznej. Jesli oba sg
wecisniete, cafa poczta zostanie wys$wietlone.

Wybierz rodzaj poczty, ktérg chcesz obejrze¢ w dolnej czesci panelu. Niektére wiadomosci,
jak zaméwienia produkcyjne, wymagaja potwierdzenia.

Przycisk w lewym dolnym rogu ekranu pozwala w przypadku poczty wewnetrznej wys$rodko-
wac ekran na nadawcy.

3.3 Mini-mapa

Adresaci czata Mini-mapa pozwala kontrolowa¢ ci, co si¢ dzieje

| w firmie. Prostokaty symbolizujg stanowiska ro-
bocze. Kliknij gdziekolwiek na mini-mapie, by
przenie$¢ widok na inng czg$¢ biura.

Nad mini-mapa znajdujg sig przyciski umozliwia-
jace wybor oséb, ktére beda otrzymywac twoje
wiadomosci. Kolor przyciskéw odpowiada po-
szczegblnym firmom. Po dokonaniu wyboru naci-
$nij Enter i wpisz wiadomo$¢ w lewym dolnym
rogu ekranu. Twoja wiadomo$¢ pokaze sig w pra-
wym goérnym rogu.

Mozesz tez przetacza¢ sie pomiedzy widokiem
wewnetrznym (twoje biuro), a zewnetrznym
(konkurenci).

Widok wewnetrzny =~ Widok zewnetrzny

3.4 Zakiadki

Aby aktywowacé zaktadki, kliknij na obiektach w widoku centralnym. Sa trzy typy obiektow:

Personel:

Kliknij na pracowniku (np. Techniku, Zarzadcy, Handlowcu itp.), aby akty-
wowac zaktadke odpowiadajacg profesji. Mozesz tu zmieni¢ styl ich pra-
cy lub wymieni¢ na innych ludzi.

Materiaty:

Wybierz np. biurko, lab-tawke, budke lub jaki$ obiekt (system zabezpie-
czen, rosling, TV), lub symbol budynku, aby aktywowa¢ mozliwe unowo-
cze$nienia dostgpne w tej zaktadce.

Akcje:
Kliknij narzedzie obok pracownika, by aktywowa¢ zaktadke, ktéra odpo-
wiada akcjom, mozliwym do wykonania przez danego pracownika.



3.5 Wykresy

Wykresy pokazujg rezultat dziatan kazdego gracza zaleznie od obranego celu (warunki zwycig-
stwa i misji)

4. Firma

Jeste$s dumnym wia$cicielem opuszczonego magazynu. Masz cztery budynki, w ktérych urze-
duje twéj Marketing, Administracja, Laboratorium i Produkcja. W kazdym budynku i na ze-
wnatrz sg widoczne $ladu poprzedniego wiasciciela: resztki maszyn, stare zabezpieczenia itp.
Trzeba wiozy¢ duzo pracy nim speni sig sen o pigknej, nowoczesnej firmie.

Na zewnatrz Produkcja Laboratorium

Na zewnatrz Administracja Marketing
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4.1 Renowacja hudynkow

Aby dokona¢ renowaciji budynku, kliknij na znaku robét obok niego. To ak-
tywuje unowoczesnienia.

Opis aktywnego budynku Unowoczesnienia budynku

Kup

4.2 Wyposazenie
Sq rdzne rodzaje wyposazenia. Jest sprzet, ktory podnosi poziom zabezpieczen i sprzet popra-
wiajacy warunki pracy twoich pracownikéw, co wptywa na ich morale i wydajno$¢.

Aby unowoczesni¢ sprzet, kliknij na nim. Aktywuje sie zaktadka unowocze$nien. Na lewo od
zaktadki znajdziesz charakterystyke wybranego sprzetu.

Z zaktadki wybierz odpowiedni poziom unowoczesnienia i kliknij Kup.

Opis aktywnego budynku Unowoczesnienie wybranego przedmiotu

Kup



Wyposazenie: unowoczesnienia i wptyw 4.3 Personel

— 4.3.1 Rekrutacja
Morale Wydajnos¢ Ochrona Mozesz zatrudnié do 17 pracownikéw.
Dossier kandydatéw méwi o:
- * Morale (motywacja do pracy)
'E' = ¢ Wydajnosci (tempo wykonywania zadan)
_g * Poziomie kwalifikacii (liczba dziatan mozliwych do wykonania)
e &‘5 * Pensj
o . Po zatrudnieniu pracownika trzeba utrzymywac jego morale na poziomie, ktéry zapewni, iz nie
" opusci on firmy. Trzeba tez pilnowaé¢ wskaznika wydajno$ci. Im jest on wyzszy, tym pracownik
bardziej wydajny.
£ Kandydaci maja rézne kwalifikacje zdefiniowane przez 3 poziomy. Niektérzy moga osiagnac
= poziom 4. Im wyzszy jest poziom pracownika, tym wigcej zadan jest on w stanie wykonac.
"=
% Wydajnosé Poziom kwalifikacji Kandydaci
— M |
=) orale
=
©
-
=]
=
=
[T}
-
T
©
=] A
Imig i opis ) P'm!wyz'ka Iub cigcie i Zatrudnij
(wzgledem pensji poczatkowej)
© _— - -
) 4.3.2 Szkolenia i Zwolnienia
g Szkolenia mozna rozpocza¢ dopiero po zatrudnieniu Kadrowej!
‘= Niektérzy pracownicy mogg zmieni¢ swoj poziom kwalifikacji. Maksymalny poziom kwalifika-
E -ﬂ; cji (potencjat) znajdziesz w dossier pracownika. Nie zapomnij da¢ pracownikowi podwyzki,
2 gdy ten wrdci ze szkolenia — w przeciwnym razie jego morale szybko spadnie.
Mozesz tez wystaé pracownikéw na Seminarium Motywacyjne, jesli ich morale jest stabe lub

na Trening Wydajnosci, jesli s3 mato wydajni.

Pracownik przechodzacy szkolenie pracuje na pét etatu, tylko 50% swojego czasu po$wigca
na prace.Jesli chcesz zastapi¢ swoich pracownikéw, musisz najpierw zwolni¢ starych. Wy-
bierz pracownika, ktérego chcesz zwolni¢ i kliknij Zwolnij.



Trening umiejetnosci

Trening wydajnosci

Seminarium motywacyjne

4.3.3 Ustawianie Akcji
Sg dwa typy akcji: ciagte i jednorazowe.

Akcje ciagte

Akcje te sa dostepne dla pracownikéw od poziomu 1 i odpo-
wiada im pasek po lewej. Ustaw na nim minimalny czas po-
$wiecany przez pracownika na dang akcje.

Akcje jednorazowe

Im lepiej wykwalifikowany jest twoj pracownik, tym wigcej akcji jednorazowych moze prze-
prowadzi¢. Sg dwa sposoby uruchamiania akeji jednorazowych:

* Tryb normalny (jedno kliknigcie): pracownik na jednorazowe akcje po-
$wieca czas, ktérego nie spedza na akcjach ciagtych, wigec kiedy usta-
wiasz mu czas na akcje ciggte, zostaw nieco swobody.

Wytacznosé o Tryb wylgcznosci (trzy kliknigcia): pracownik po$wieca caty swéj czas na
u Normalny akcje ]ednorazoqu. Beszta zajec zostaje odiozona na pézniej (czas prze-
znaczony na akcje ciggte maleje do 0).

m Wstrzymaj
Podczas akcji jednorazowej, radar obrazuje postep wykonania zadania. Ta

akcja nie moze zosta¢ anulowana. Moze by¢ jedynie wstrzymana. Aby to
uczynié, kliknij.

Pasek priorytetéw: czas poswigcony na zadanie

Twoje ustawienia

Twdj pracownik pracuje cigzej niz od niego wymagasz. Ten czas
dodatkowy bedzie poswigcony na akcje jednorazowe.

Akcja jednorazowa jest w trybie wylacznosci.

— Akcja jednorazowa jest najprawdopodobniej w toku.

4.4 Poziom stanowisk rohoczych

Pracownik i biurko/lab-fawka/itp. Tworza stanowisko pracy. Poziom stanowiska pracy réwna
sig najnizszemu poziomowi spo$réd poziomu pracownika i sprzetu. Na przykfad dla stanowi-
ska pracy poziomu 2, zaréwno pracownik, jak i biurko/lab-fawka/itp. musza by¢, co najmniej
poziomu 2. Ten poziom okre$la mozliwe do wykonania dziatania i zachowanie wzgledem in-
nych pracownikéw.

Stanowisko pracy (Badacz + lab-fawka) okre$la, jakiego poziomu komponenty moga zostac¢
opracowane.

Stanowisko pracy straznika (Straznik + budka) okresla, czy szpieg dostanie sie do strzezo-
nych budynkéw, czy tez nie.

Poziom stanowiska pracy wys$wietlony jest na lewo od zakfadki Akcja.

Stanowisko Przecietne wydajnosé Poziom stanowiska
pracy poziomu 3 stanowiska pracy pracy

Adrnin, i Market.

Frodukcja

Laboratariurm



5. Akcje poszczegoinych zawodow
5.01 Ksiegowa

Poziom 1:

Sprzatanie: Redukuje ryzyko fiskalne przed inspekcja (zajrzyj do Pa-
nelu Parametry)

Finansuj: poszukuje mozliwosci niskooprocentowanych pozyczki
(zajrzyj do Panelu Finanse)

Poziom 2:
Utwarz fundusz tapéwek ($1000): kluczowy do zatrudnienia Mafiozo
i Szpiega, ale zwigksza ryzyko fiskalne.

Poziom 3:
Skontaktuj sig z Mafig ($2000): niezbedne do wzigcia pozyczki od 0j-
ca Chrzestnego i zatrudnienia Mafiozo. Zwigksza ryzyko fiskalne.

Szukaj pozyczek Wyczys¢é konta

Utwdrz fundusz fapéwek

Skontaktuj sie z Mafia

20

Podkupowanie

5.02. Kadrowa

Poziom 1:
Rekrutacja: zwigksza ilo§¢ dostepnych CV.

Poziom 1-3:

Podkupowanie: dodaje CV mozliwych do podkupienia pracowni-
kéw konkurenciji (tych z niskim morale).

Kadrowa nie moze podkupi¢ pracownika wyzszego poziomu niz ona
sama.

Poziom 2:

Zmotywuj Administracje i Marketing ($1000): podnosi morale Ksig-
gowej, Prawnika, pracownika PR, Handlowca i Kadrowe;j.
Zmotywuj Laboratorium ($1000): podnosi morale Badaczy.
Zmotywuj Produkcje ($1000): podnosi morale Zarzadcy i Techni-
kéw.

Zmotywuj pracownikéw zewnetrznych ($1000): podnosi morale
Szpiega, Mafiozo i Straznika.

Rekrutacja

Motywuj Laboratorium

Motywuj Administracje
i Marketing

Motywuj Produkcje

Motywuj pracownikéw

zewnetrznych
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5.03 Prawnik 5.04 PR (rzecznik prasowy)

Poziom 1:
Whies$ sprawe o szpiegostwo ($10000): by broni¢ sie przed
szpiegami, wnie$ sprawe przeciw firmie, co do ktdrej masz
podejrzenia, ze dopuscita sig tego przestgpstwa. Jesli masz
racje, otrzymasz odszkodowanie.
ok &
=
j_..‘ 5 Poziom 2:

I‘.‘I Pus$é plotke ($5000): by zadac cios konkurencii, pus¢ plotke,
ktéra zniszczy jej reputacje.
Poziom 3:
Wywotaj kontrole skarbowa ($1000): jesli czgsto padasz
ofiarg nieuczciwych chwytéw, wywotaj inspekcje.

= [ —

Wybierz konkurenta, Optymalizuj budzet
ktorego chcesz zaatakowaé na reklame w TV

Optymalizuj budzet
na prase specjalistyczng

Poziom 1:

Optymalizuj Budzet na prase specjalistyczna: optymalizuje bu-
dzet reklamowy (okreslony w Parametrach) przeznaczony na Tech-
nikéw.

Optymalizuj Budzet na reklame w TV: optymalizuje budzet rekla-
mowy (okre$lony w Parametrach) przeznaczony na Wrazliwcéw

Poziom 2:
Negocjuj Samolotéwke ($20000): dzigki tej formie promocii do-
trzesz do Wrazliwcow. To zwigkszy liczbe potencjalnych klientéw.

Poziom 3:

Negocjuj Ksiezycowke ($30000): wyswietl swoja reklame na tle
Ksiezyca, by zadowoli¢ Technikéw. To zwigkszy liczbe potencjal-
nych klientéw.

Poniewaz jest tylko jeden Ksiezyc, tylko 1 gracz moze wykorzysta¢
Ksigzycéwke w danym momencie.

Negocjuj Ksiezycowke

Spacjal.

Fekama we TV

Whies sprawe o szpieg Wywolaj inspekcje Negocjuj Sam e

skarbowa

Pus¢ plotke o konkurencji
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Optymalizuj
pozycjonowanie produktu

Negocjuj marze
dystrybutora

Poziom 1:

Negocjuj marze dystrybutora: redukuje marze dystry-
butora, przez co twéj produkt staje sie tafiszy dla kon-
sumentéw.

Optymalizuj pozycjonowanie produktu: podnosi wi-
zerunek produktu.

Poziom 2:

Wyprzedaj zapasy ($1500): wyprzedaje stare produk-
ty po zmianie komponentu. Jesli nie masz Handlowca,
twoje zapasy zostang wyrzucone.

Poziom 3:
Przekup dystrybutora ($1500): dzigki temu dystrybutor
obnizy marze, ale zwigkszy sig przez to ryzyko fiskalne.

Przekup dystrybutora

Wyprzedaj zapasy
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5.06 Badacz

Komponent poziomu 2

Komponent poziomu 1

Badacze maja za zadanie opracowywac nowe komponenty.

Poziom stanowiska pracy Badacza determinuje poziom za-
awansowania komponentéw, ktére mogg opracowac.

Aby opracowa¢ komponent poziomu 3, musisz mie¢ stanowi-
sko pracy poziomu 3 (Lab-tawke poziomu, co najmniej 3 i Ba-
dacza poziomu, co najmniej 3).

Radar na komponencie pokazuje stopient zaawansowania ba-
dan.

Jesli kilku Badaczy pracuje nad jednym komponentem, bada-
nia szybciej sig skoncza.

Zajrzyj do rozdziatu Produkt, po wigcej informacji o drzewie
technologicznym, patentach i wolnych komponentach.

Badaj

Komponent poziomu 3

Komponent

Wybierz kategorie komponentu

poziomu 4

Wybierz komponent Badaj
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5.07 Zarzadca
l{' = Zarzadca kontroluje tempo prac dziatu produkcji, za pomoca paska

Tempo Prac. To ustala, jak szybko Technicy bedg produkowa¢ kom-
ponenty.

Dwa paski ponizej paska Tempo Prac pokazujg jak zostafa podzielo-
na praca pomiedzy produkcije, a sktadanie. Je$li produkowane jest
zbyt szybkie, zarzadca bedzie zbyt zajgty skiadaniem komponen-
téw, by jeszcze martwi€ sig o kontrole maszyn — a te szybko sig ze-
psuja, co z kolei zatrzyma produkcje na dobre.

Poziom Maszyny Sktadajacej (Zarzadca + Maszyna Skiadajaca)
musi byé, co najmniej réwny poziomowi komponentéw, ktdre sa
skfadane.

Sktadanie Tempo prac

Serwisowanie

Napraw maszyne
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5.08 Technicy

Dwa paski pokazujg ile czasu Technicy poswigcajg na produkcje, a ile na konserwacje ma-
szyn. Ten podziat priorytetéw ustalany jest przez Zarzadce za pomocg paska Tempo Prac.

Konserwacja Produkcja

FProdukonsnio

Wybierz komponent dla kazdego Technika w ich zaktadkach ak-
cja. Komponent zostanie wys$wietlony na tablicy. Poziom stano-
wiska pracy produkcji (Technik + Maszyna) musi by¢, co naj-
mniej réwny poziomowi produkowanego komponentu.

Wybierz komponent 0K
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5.09 Straznik

5.10 Szpiey

Wykradnij

Poziom 1-3:

Pilnuj Administracji i Marketingu: chroni Administracje
i Marketing przed szpiegami kradngcymi informacje.
Zabezpiecz produkcje: chroni Produkcje przed szpiegami
sabotujagcymi maszyny.

Zabezpiecz laboratorium: chroni Laboratorium przed szpie-
gami kradngcymi patenty.

Pilnuj Administr. i Marketingu
Pilnuj Produkcji

Pilnuj Laboratorium

Nim zatrudnisz Szpiega, twoja Ksieggowa bedzie musiata stworzy¢ Fun-
dusz tapdéwek. Kazda akcja przeprowadzona przez twojego Szpiega
kosztuje i zwigksza Ryzyko Fiskalne.

Poziom 1-3:

Wykradnij badania ($1500): Szpieg uda sig do siedziby konkurencji po
dane nowego komponentu. Szpieg nie moze wykra$¢ danych o kompo-
nencie wyzszego poziomu niz on sam.

Sabotuj Produkcje ($1500): Szpieg uszkodza maszyne sktadajaca.

Szpieguj Administracje i Marketing ($1500): Szpieg przynosi tajne in-
formacje o konkurencji: o saldzie, kredycie, ryzyku fiskalnym i wizerun-
ku produktu.

Wybierz konkurenta, ktérego chcesz zaatakowaé

Szpieguj
administracje
i marketing

Sabotuj

badania

produkcje
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5.11 Mafiozo

Nim zatrudnisz Mafiozo, twoja Ksiggowa bedzie musiata stworzy¢
Fundusz tapéwek. Kazda akcja przeprowadzona przez twojego Ma-
fiozo kosztuje i zwieksza ryzyko fiskalne.

Akcje Mafiozo polegaja na zastraszaniu personelu konkurencji, co
obnizy ich morale i sprawi, ze twoja Kadrowa bedzie mogta ich fa-
two podkupic.

Poziom 1-3:
Zastrasz Administracje i Marketing ($500): atakuje Administracje
i Marketing konkurenta.

Zastrasz Produkcje ($500): atakuje Technikéw i Zarzadce konku-
renta.

Zastrasz Laboratorium ($500): atakuje Badaczy konkurenta.

Zastrasz pracownikéw zewnetrznych ($500): atakuje Straznika,
Szpiega i Mafiozo konkurenta.

Wybierz konkurenta, ktérego chcesz zaatakowaé

pracownikow konkurencii

Zastrasz Administracje i Marketing

. Zastrasz
Zastrasz Produkcje pracownikéw
Zastrasz Laboratorium zewnetrznych

6. Produkty

Wybierasz sposrod trzech réznych produktow: Kosmicznych Latryn, Odrzutowych Wrotek

i Robotow.

Kazdy produkt sktada sie z innych komponentéw. Na przyktad Latryny buduje sie z Muszli,
Sptuczki i Akcesoriéw. Dla kazdego komponentu istnieje Drzewo Technologiczne.
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Drzewo technologiczne

Sa dwa typy drzew technologicznych: jedno dla Technikéw (od lewej do prawe;j), z duzg daw-
ka techniki, oraz jedno dla Wrazliwcéw (z géry na dét), z naciskiem na element wizualny. Kie-
dy wybierzesz komponent, zobaczysz dwa paski méwiace o jego klasie technicznej i wizualnej.
Kazda kolumna drzewa technologicznego oznacza nowa technologig. Pamigtaj, ze poziom sta-
nowisk roboczych w dziale Produkcji musi odpowiada¢ poziomowi komponentu.

Nazwa komponentu przytaczana jest na poczatku opisu.

Typ komponentu

Koszt badan Poziom

wizualny

Drzewo technologiczne dla muszli

Poziom techniki—|

Toalets full-wypas
Kibel z whudowanym telewizorem

Nazwa technologii i charakterystyka technologii Badaj

Drzewo Technologiczne bedzie odkrywane w miare opracowywania nowych komponentéw,
aby pokazaé, ktére jeszcze mozesz przebadac.

Do opracowania niektérych niezbedne bedzie kupno specjalnej maszyny do Laboratorium, a do
opracowania innych, bedzie trzeba najpierw pozna¢ inny komponent. Jezeli zaistnieje taka po-
trzeba Badacze poinformuja cig o tym.

Patenty i wiasnosé publiczna

Pierwsze laboratorium, ktére opracuje dany komponent, rejestruje patent. Kolor logo danego
gracza pojaw sig w rogu symbolu komponentu i gracz ten bedzie otrzymywat tantiemy.

Kiedy komponent zostanie opatentowany inny gracze moga go kupi¢ od dostawcy. Aby to zro-
bi¢, kliknij na bramie w Produkcji. Wybierz komponent, sprawdz ceng i zatwierdz zakup.

Gdy drugie laboratorium opracuje ten sam komponent, patent staje sie wiasnoscig publiczna.
Tantiemy przestajg by¢ ptacone.
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6.2 Odrzutowe wrotki

Component TECHNOLOGIA

Metaliczne wrotki | Buty zintegrowane

Recznie zapinane, metaliczne _“ Plastikowe sandaly zintegro-
wrotki P wane z wrotkami
g .
Recznie zapinane, metaliczne
wrotki z jezyczkiem
"

Proste buty z materiatu
zintegrowane z wrotkami

Nogi
Wyglad

4 kota Gasieniczki

Plastikowe gasieniczki
z mocowaniem (b)

"M Recznie zapinane wrotki Miekkie, skorzane buciki
A4 7 jgzyczkiem i obcasem pierwszego sortu

ﬁ Drewniane kota
Plastikowe kota (a) \ Metalowe gasieniczki
Z mocowaniem
Plastikowe kota z uchwytem ) Naped na kazda
nawierzchnig

Naped
Wyglad

Prosty hetm Ochrona oczu

fio= Cienka, plastikowa osfona 2 Proste gogle chronigce przed
d glowy @1 kurzem
Hetm z paskami Gogle chronigce przed drob-
na podbrédek E nym zwirem itp.
Hetm z paskami i ostong na Hetm ze stylowg ostong oczu
podbrédek

Niezbedne maszyny laboratoryjne

1 r‘ﬂ Jednostka widkiennicza

2 .ﬂ Generator odrzutu
3 k Turbina lotu

Hetm
Wyglad
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TECHNOLOGIA

Buciory z plastiku | Buty biotechnologiczne (1)

Sztywne plastikowe buty Buty zintegrowane ze skar-
w z wrotkami q petkami

Plastikowe buty z zaznaczo- Skarpeto-buty wszczepione
~ EJK nymi kostkami £ w ludzkie ciato
¥ " -H-"\—\__

Plastikowe buty z zaznaczo- Wrotki wszczepiane na zasa-
nymi kostkami i jezykami - dzie implantow

-

L

s

Moc odrzutowa (2) | Pilot magnetyczny

i

Odrzutki o stabej mocy (c) Jednoklerunkowy kontroler
/ reczny

Odrzutki o Sredniej mocy = Dwukierunkowy kontroler
. reczny

il

0drzutk| z podwdjng Wielokierunkowy kontroler
turb|nq (d) % reczny (e)
| Hetm aerodynamiczny | Smigloheim (3)

OO

Hefm minimalizujacy tarcie . | Smigto noszace nisko i na
krétkie dystanse (f)

Hetm pozwalajacy na rozwi- == Smiglo noszace $rednio

janie duzych predkosci wysoko, na $rednie dystanse

Hefm eliminujacy 1 Daleko- i wysokonosne
jakiekolwiek tarcie Q‘ $migto

Niezbedne badania

a o0 T o

@

Hetm z paskami na podbrdédek

Plastikowe buty z zaznaczonymi kostkami
Hetm eliminujacy jakiekolwiek tarcie
Hetm ze stylowg ostong oczu

Miekkie, skérzane buciki pierwszego sortu

Wielokierunkowy kontroler reczny
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6.3 Rohot

Percepcja dotykowa

Percepcja radarowa

Percepcja wizualna (1)

| Percepcja na podczerwien

Najprostsze, pojedyncze oko
widzi w 2 wymiarach

Para oczu odbiera obrazy
@ tréjwymiarowe

(= Percepcja 3D w oku ,robaka”

Percepcja na podczerwien
o matym zasiggu

| Percepcja na podczerwien
o0 duzym zasiegu

Super czujnik na podczer-
# = wien z faczem satelitarnym

Mlkroprocesor (2)

| Sztuczny moézg

Mlkroprocesor zarzadza listg
prostych zadan

dziatan robota

Niezalezny mikroprocesor na-
*]‘5 ukowy

Igj Procesor organizuje program

Prosta sie¢ neuronowa
r! a

Ztozona sie¢ neuronowa

Zaawansowany mézg, zdolny
do méwienia (f)

System ndg

Poduszkowiec (3)

ﬁj Proste nogi robota (d)
| Elastyczne nogi — zwigkszona
szybko$¢

Nogi stworzone w oparciu
o ludzkq anatomie

Szybszy, wysokolotny
poduszkowiec

Poduszkowiec z regulowana
szybkoscig i wysokoscig

Powolny, niskolotny podusz-
% kowiec (g)
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™ Prosta sonda dotykowa Nisko precyzyjny radar
‘ ﬁ 0 matym zasiggu
S | 3 sondy dotyk $redni iny rad
; y dotykowe rednio precyzyjny radar
1 o0 $rednim zasiegu
: ¢
S| i
% - Receptory dzwigku Wysoko precyzyjny radar
i g o duzym zasiegu
Obwéd elektryczny | Dysk twardy
Pamie¢ na kilka zaprogramo- Prosty, uruchamiany gtoso-
S % wanych ruchéw wo generator akcji
—
(L) J
g Zwigkszona pamig¢ na zapro- Zaawansowany, uruchamia-
= gramowane zadania ny glosowo generator akcji
F—
E Pamig¢ na diuga liste zapro- Uruchamiany gtosowo gene-
F— gramowanych ruchéw w rator zarzadza zadaniami
Kota | Gasienice
o Stabe kétka (a) 5 Proste, powolne gasienice
= W h f
@ zmocnione kotka Szybkie, wytrzymate gasienice
= z zaciskami
S
3 . LN o
3 Wzmocnione kétka Skfadane gasienice
z systemem podtrzymujgcym na wzgoérza i wyboje
Chwytak | Szczypce (4)
Jednostronny chwytak (b) Proste pojedyncze szczypce
(c)
8 Dwustronny chwytak Proste podwdjne szczypce
@
(-
Robot z chwytakiem Para prostych szczypiec na
o pefnym obrocie (360°) obrotowych nadgarstkach

System ramion

Sztuczne rece

Para odwracalnych szczypiec
ze sktadanymi tokciami

¥ Ramieg ze sktadanymi

barkami i fokciami

Wysuwane ramiona —
maksymalna elastyczno$é

o
Fmp T

Przeciwstawny kciuk
i dwa palce (h)

Przeciwstawny kciuk i pigé
ﬁ prostych palcy (i)

Wysoce sprawne dfonie, na

podobienstwo ludzkich (j)



Niezbedne maszyny laboratoryjne

Niezbedne badania

a
b

Cc

Receptory dzwigku

Najprostsze, pojedyncze oko widzi w 2 wymiarach
Uruchamiany gtosowo generator zarzadza zadaniami
Niezalezny mikroprocesor naukowy

Pamig¢ na diugg liste zaprogramowanych ruchéw
Para oczu odbiera obrazy tréjwymiarowe

Wysoko precyzyjny radar o duzym zasiegu

Proste nogi robota

Elastyczne nogi

Nogi stworzone w oparciu o ludzka anatomie
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1. Przeciwnicy sterowani przez komputer

Przedsighiorca
zrownowazony profil S/

Maksiko
Lo Down
Sponty
Arabesk
Traget
Fee See
Prectos

Techno
skupia sie na badaniach
dla Technikow

TechEst
Isohyet
Techtoid
Krotek
Free Tek
ByteWize
Distich

Krwawy

dziatalnosc¢ przestgpcza:

kradnie badania,
uzywa Mafiozo

WeeKling
Miksita
Desikate
Dedlos
Quortix
MyMax
Attavix

8. Rynek
8.1 Sprzedaz

Opinia Publiczna
niskie ceny, projekty
komponentéw, reklama
Aspecht
Ibidem
Jacary
She Hot
Krypaya
Hemisfia
Costcorp

Anarchista
opracowuje patenty, by je
oddac w rece publiki

Robrich
LaDida
Cheekery
LokStok
K'Boom
GoFaze
HareRaze

Rozwazny
zwraca uwage na ochrone,

pozywa do sadu, gdy zosta-

nie zaatakowany

Ismery
Spexor
USKOR
Briskorp
Preterco
CrossCor
Africor

Rabat
niskie ceny, zyje z subsydiow

Mintiko
Flacto
Wrenty
Plactec
Pantheo
Orleo
Monotik

Nieaktywny
nic nie robi

Tamito
Doonut'n
Ciptoe
Ziroco
SlapBang
Wincey
Tuptek

Losowy
moze przyja¢ dowolny profil

Yugary
Zebuco
TechPal
Flushco
Scentico
HotSeat
Sanizex

Sama produkcja débr nie zagwarantuje ich sprzedazy. Musisz dokfadnie przygotowaé wpro-
wadzenie na rynek. Ustaw kilka waznych parametréw:
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Cena
Ustaw swojg marze w panelu Parametréw i nakaz Handlowcowi wynegocjowa¢ marze dys-
trybutora, tak, aby cena detaliczna nie byta zbyt wysoka.

Budzet promocyjny
Okresl budzet swoich kampanii reklamowych w panelu Parametréw. A potem zatrudnij spe-
cjalistke ds. PR, ktéra go zoptymalizuje.

Wizerunek produktu
Zatrudnij dobrze wyszkolonego Handlowca, ktéry zadba o wizerunek twojego produktu. W pa-
nelu Wskaznikéw mozesz sprawdzi¢ jak sobie radzi z tym zadaniem.

Reputacja

Mozesz zadbac o dobra reputacje swojej firmy, ulepszajac budynki i wykupujac Ksiezycowke.
Uwazaj tez na plotki rozpuszczane przez twoich konkurentéw, gdyz beda one obniza¢ twoja re-
putacje.

Panel Parametréw podaje doktadng warto$¢ sprzedazy i udziat w rynku, a takze poréwnuje go
do udziatu konkurencji.

8.2 Specjalizacja Rynkowa
Sa dwa typy konsumentéw: Technicy i Wrazliwcy. Kazdy z tych typéw ma inny profil.

Zwiekszanie udziatu w rynku Technikow

Konsumenci ci majg fiota na punkcie technologii. Innowacyjno$¢ jest dla nich najwaz-
niejsza. Zapewnij swoim produktom jak najwieksze zaawansowanie technologiczne

i zawsze wyprzedzaj pod tym wzgledem konkurencje. Technicy chca wydawac¢ duzo,

ale tylko na wtasciwa rzecz. Dobra promocja w prasie specjalistycznej i wysoki budzet

reklamowy sg kluczowe. Wizerunek produktu i reputacja twojej firmy musza by¢ pierw-

sza klasa.

Zwiekszanie udziatu w rynku Wrazliwcow
Na Wrazliwcéw najbardziej dziata wyglad produktu. Nie interesujg ich nowinki tech-
E niczne, ale jesli stworzysz produkt z réznych krojéw komponentéw, bedg go kupowaé
seryjnie. Pracuj nad wizerunkiem produktu, reklamuj go w telewizji, optymalizuj budzet
promocyjny i utrzymuj niska cene! Reputacja twojej firmy nie ma w tym przypadku
wigkszego znaczenia.
W panelu Parametréw znajdziesz wizerunek swojego produktu z punktu widzenia kaz-
dej grupy konsumentéw. Jesli bedzie on niski, konsumenci nie bedg zadowoleni (co be-
dzie oznaczat czarny kolor obok udziatu w rynku), i liczba potencjalnych klientéw spad-
nie. Jednakze twoja specjalistka ds. PR moze przyciggna¢ potencjalnych klientéw Sa-
molotéwka (Wrazliwcéw) lub Ksigzycowka (Technikéw)
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9. Widok zewnetrzny

Tempo produkcji Logo Tempo badarn
gracza

Wartownia
i ulepszenia

Komponenty
produktu

Imig i cena

detaliczna

Cigzarowki
i udziaf
w rynku

Technikow

Domy Wrazliweéw

Samolotéwka Sklepik dla
Wrazliwcow
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Apartamenty

Ksigzycowka



Kliknij przyciski nad mini-mapa, aby przej$¢ pomigedzy widokami zewnetrznym i wewnetrznym.

Logo
Logo kazdej firmy widnieje na fladze.

Ulepszenia i poziomy zabezpieczen
Mozesz ujrze¢ ulepszenia budynkéw i budki straznika. Dzigki temu poznasz poziom zabezpie-
czen firmy i jej reputacje.

Imig i cena detaliczna
Pokazane tu jest imig gracza oraz cena detaliczna produktu.

Kompozycja produktu
Pokazane tu sa komponenty wchodzace w skiad produktu.

Cigzaréwki i udziat w rynku
Udziat w rynku kazdego z graczy symbolizujg cigezaréwki zaparkowane na parkingu przed magazy-
nami. Niebieskie ciezaréwki odpowiadajg sprzedazy dla Technikéw, a rézowe — dla Wrazliwcow.

Tempo produkcji
Mozesz tez sprawdzi¢ jak szybko inne firmy produkuja, zerkajac na ilo$¢ dymu emitowanego
przez Produkcje. Im wigcej dymu, tym wigksze temp prac.

Tempo badan
Im intensywniej ptynie elektryczno$¢ nad Laboratorium, tym wigksza liczba Badaczy.

Sklepy detaliczne

Mozesz poréwnac¢ dziatalno$¢ reklamowa dla kazdego rodzaju konsumentéw patrzac na tabli-
ce reklamowe przed sklepami detalicznymi. Im bardziej widoczne jest logo gracza, tym wiek-
sza aktywno$¢ reklamowa na danym rynku.

Samolotowka
Jesli gracz przeprowadza Samolotéwke, bedzie ona widoczna obok jego siedziby.

Ksiezycowka
Logo przeprowadzajacego Ksiezycéwke gracza znajdzie sie na Pomniku Ksiezyca.

Apartamenty Technikéw
Bloki, w ktérych mieszkaja Technicy, pokazujg ilu ich jest, a wigc ilu masz potencjalnych klient6w.

Domy Wrazliwcéw

Domy, w ktérych mieszkajg Wrazliwcy, pokazujg ilu ich jest, a wigc ilu masz potencjalnych
klientéw.
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Ostrzezenie dla uzytkownikéw projektoréw telewizyjnych

Diugotrwate wyswietlanie nieruchomych obrazéw moze powodowac trwate uszkodzenia
kineskopu lub wypalenie luminoforu. Nalezy unika¢ czestego lub diugiego korzystania z gier
wideo na ekranach o duzej przekatnej.

Ostrzezenie przed epilepsja
ZAPOZNAJ SIE Z TYM OSTRZEZENIEM PRZED ROZPOCZECIEM GRY LUB PRZED WYDA-
NIEM POZWOLENIA SWOIM DZIECIOM NA JEJ UZYTKOWANIE.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kom-
binacji mogg doznac ataku epileptycznego lub utraty przytomnos$ci. Powodem wystapienia te-
go ataku i/lub utraty przytomno$ci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowa-
nie gier komputerowych. Przypadio$ci te moga réwniez wystapi¢ u oséb, u ktérych nigdy
wczesniej nie stwierdzono epilepsji i ktére nigdy nie doznaty atakoéw epileptycznych.

Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy wskazujace na epilepsje
(ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na migotanie $wia-
tta, powinien on — przed uruchomieniem gry — zasiegna¢ porady lekarskiej.

Zalecamy réwniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Jesli
stwierdzisz u siebie lub u dziecka (dzieci) wystepowanie nastepujacych objawdéw: dusznosci,
zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek i migéni, utrate przytomnosci, zaburzenia btednika,
drgawki lub konwulsje, NATYCHMIAST wytacz komputer i wezwij niezwtocznie lekarza.

ZALEGENIA DOTYGZACE KORZYSTANIA Z GIER KOMPUTEROWYCH

* Nie sied? zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce mozliwie jak najdalej od ekranu, na tyle na
ile pozwola Ci kable.

e Zaleca sig, aby ekran monitora byt maty.
* Nie graj, gdy jeste$ zmeczony lub niewyspany.
* Upewnij sig, ze pokéj, w ktérym bedziesz grat, jest dobrze o$wietlony.

e W czasie gry powinienes$ robi¢ przerwy (10-15 minut na kazdg godzing zabawy).
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Pomoc techniczna w Polsce

W Polsce pomocy technicznej udziela Dziat Pomocy Technicznej wydawcy gry — Cenega
Poland Sp. z o.0.

W przypadku probleméw skontaktuj sie z nami pod numerem telefonu:

(22) 868 52 61
albo faksu:

(22) 868 52 60
Wyslij e-mail na adres:

serwis@cenega.pl
Mozesz tez napisa¢ na adres:
Cenega Poland Sp. z o.0., ul. Dziatkowa 37, 02-234 Warszawa

lub odwiedzi¢ naszg strone

www.cenega.pl

Zapraszamy do odwiedzenia naszego sklepu internetowego pod adresem:
www.sklep.cenega.pl
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Uprawnienia gwarancyjne

1.

Wiascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguije licencja na korzystanie z zakupione-
go programu. Obejmuje ona wytacznie korzystanie z niniejszego oprogramowania na jednej
stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji obstugi i innych materiatéw dofa-
czonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania. Wtascicielowi nie przystuguja zadne
inne specjalne prawa, w szczegélno$ci prawo do nieautoryzowanego powielania oprogra-
mowania i materiatéw do niej dotgczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania
catosci lub cze$ci oprogramowania do pamigci wigcej niz jednego komputera oraz umiesz-
czania oprogramowania ani zadnej jego czesci lub dokumentacji w sieci Internet.

Cenega Poland Sp. z 0.0. udziela wiascicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90
dni poczawszy od daty zakupu, obejmujgcej wady materiatowe lub produkcyjne no$nika
oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD) oraz dotgczonej do niej dokumentacji i opakowania.
Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad no$nika spowodowanych w jakikolwiek
spos6b dziataniem wiasciciela egzemplarza gry.

W celu wykonania uprawnien gwarancyjnych, wiasciciel egzemplarza gry zgtasza pisem-
nie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyt, badz bezposrednio dystrybuto-
rowi/wydawcy programu w Polsce — Cenega Poland Sp. z 0. 0. na adres: CENEGA Poland
Sp. zo. 0., ul. Dziatkowa 37, 02-234 Warszawa-Wiochy; telefonicznie pod numer: (22) 868
52 61; faksem pod numer: (22) 868 52 60; badz za pomocg poczty elektronicznej na ad-
res serwis@cenega.pl — opisujac rodzaj problemu, oraz podajgc swoj adres i numer tele-
fonu oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacji towaru, przedstawiciel firmy Cenega Poland Sp.
z 0.0. skontaktuije sig telefonicznie lub za pomoca poczty elektronicznej ze zgtaszajagcym w
celu omowienia szczegdtéw dotyczacych problemu i ustalenia sposobu przekazania
reklamowanego egzemplarza oprogramowania do Cenega Poland Sp. z o.0.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z
dowodem zakupu, Cenega Poland Sp. z 0.0. sprawdzi produkt i w przypadku uznania
reklamacji przesle zgtaszajagcemu, na witasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.
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Prawa autorskie

Copyright © 2003 Monte Cristo Multimedia S. A.
CRAZY FACTORY jest zastrzezonym znakiem Monte Cristo Multimedia.
Logo Monte Cristo Multimedia jest zastrzezonym znakiem Monte Cristo Multimedia. Wszelkie prawa zastrzezone.

Windows i Windows NT sg zastrzezonymi znakami firmy Microsoft. DirectX jest zastrzezonym znakiem firmy Microsoft. Wszystkie
pozostale znaki lub produkty przytoczone w tym programie wraz z towarzyszaca im dokumentacjg nalezg do ich wiascicieli.
Uzywa Bink Video Technology. Copyright © 1997-2000 RAD Game Tools, Inc.

Wydawca gry w Polsce: Cenega Poland Sp. z o.0.
02-234 Warszawa, ul. Dzialkowa 37, Tel. (22) 886 64 33 do 35. Faks (22) 868 52 60
Pomoc Techniczna: (22) 868 52 61

Zapraszamy do odwiedzenia naszej witryny pod adresem: www.cenega.pl
oraz do naszego sklepu internetowego: www.sklep.cenega.pl




